
[IPTV] 실시간 스트리밍 프로토콜(RTSP)의 중요성 확대 

 

RTSP는 Real-Time Streaming Protocol(RFC 2326)의 약어로 오디오/비디오 등 멀티미디어 

데이터들을 실시간으로 전송하기 위해 IETF가 1998년에 표준화한 기술이다. 본 기술은 최

근 Open IPTV Forum에서 IPTV에서의 멀티미디어 전송을 위한 기술로 채택되었고 3GPP 이

동통신기술에서도 SA4를 통해 본 기술이 멀티미디어 전송용으로 채택되었다. RTSP 기술은 

또한 Mobile IPTV에서 필수적으로 요구되는 End-To-End QoS 기술을 지원하기 위해 국내 

Mobile IPTV 실무반을 통해 연구되고 있다. 본 기고서에서는 지난 5월 Ericsson 호스트로 

스웨덴 스톡홀름에서 열린 MMUSIC Interim 표준화 회의에서의 RTSP 관련 주요 내용과 표

준화 이슈를 설명하고 공유함으로써 인터넷 환경에서의 실시간 멀티미디어 전송 프로토콜의 

중요성을 다시금 상기시키고자 한다.  

 

Mobile IPTV에서의 End-To-End QoS 지원기술 

다양한 실시간 스트리밍의 사례가 있지만 본 기고문에서는 Mobile IPTV를 중심으로 관련기

술들을 설명한다. Mobile IPTV 서비스는 IPTV 멀티미디어들을 무선기술을 통해 미디어서버

에서 이동단말로 전송한다. 이때 필수적으로 요구되는 기술이 End-To-End QoS 기술이다. 

즉 이동단말의 무선구간 특성으로 인해 실제 멀티미디어를 수신할 수 있는 환경이 변함에 

따라 IPTV 멀티미디어를 전송하는 미디어서버는 이동단말에 적합한 멀티미디어를 송신해야 

한다. 이때 필요한 기술이 End-To-End QoS 지원기술이다. 이를 통해 사용자는 이동 중에

도 원활하게 IPTV 멀티미디어를 수신할 수 있게 된다. <그림 1>은 End-To-End Signaling

의 이동단말과 미디어서버 간의 전체적인 구성을 설명하고 있다. 현재 RTSP 1.0(RFC 

2326)에서는 End-To-End Signaling 기술을 위해 다양한 Parameter를 정의하고 있는데, 

RTSP 1.0의 ‘Section 16.8’ 부분에서는 현재 가용한 단말의 ‘Bandwidth(대역폭)’에 대한 정

보가 담겨 있고, ‘Section 16.44’에서는 ‘Scale’에 대한 부분을 ‘미디어를 Play/Record 할 

때의 속도로서 Scale=1 이면 정상적인 속도이며, Scale=2 이면 Fast Forward 같은 의미’로 

정의되어 있다. 또한, ‘Section 16.46’에서는 ‘Speed(속도)’에 관해서는 ‘미디어서버에서 사

용자에게 데이터를 전달하는 속도로서 Speed=1 이면 일반적인 속도로 데이터를 송신하며, 

Speed=2 이면 기존 속도의 두 배, 즉 두 배의 데이터를 보내는 의미’로 정의하고 있다. 



End-To-End QoS Signaling

 

<그림 1> IPTV 멀티미디어 전송을 위한 End-To-End QoS Signaling 구성도 

 

IETF MMUSIC 워킹그룹에서의 RTSP 2.0 확장 표준화 

RTSP는 현재 다양한 영역에서 실시간 스트리밍의 제어를 위해 사용되고 있다. RTSP 1.0이 

1998년 표준화 완료된 후 현재까지 약 10여 년간 프로토콜이 보완되고 있으며 금년 말까지 

2.0 규격을 완료할 계획이다. 최근 다양한 표준화 기구에서 RTSP 표준기술을 연구하는 

MMUSIC(Multiparty Multimedia Session Control) 워킹그룹에 Liaison Letter를 보내고 있다. 

그 주요 이유는 각 표준화 기구에서 RTSP를 멀티미디어 전송기술로 채택함에 따라 RTSP 

2.0에서 자신들의 요구사항을 반영해 달라는 것이다. 이번 MMUSIC Interim 회의에서는 

RTSP를 중심으로 표준화 회의가 진행되었고 (회의명이 “MMUSIC Interim Meeting on 

RTSP” 이었다) 다양한 표준기구 (Open IPTV Forum, 3GPP SA4, ETSI TiSPAN, CableLabs)

에서 Liaison Letter를 제출하여 회의 중 논의하였다. 즉 RTSP는 현재 다양한 국제 표준화 

단체에서 실제 채택되어 사용되고 있는 기술로 향후 그 중요성이 더욱 확대될 것으로 회의 

참여자 모두가 동감하였다. MMUSIC Interim 회의록은 아래와 같다. 

[회의록: http://www.ietf.org/meetings/Interim-MTGs/mmusic-interim.txt] 

 

결언 

지난 5월 MMUSIC Interim 회의에 참석한 바로는 향후 IP 망에서의 실시간 멀티미디어 전송

기술의 중요성이 더욱 확대될 것으로 전망된다. 하지만 국내에서의 인터넷 프로토콜 연구와 

표준화는 RTSP 분야에 소홀한 것으로 생각된다. 지난 Interim 회의에 세계 각국의 실시간 

멀티미디어 전송기술분야 전문가들이 다수 참석하였으나 한국에서는 본인 한 사람뿐이었다. 

이와는 대조적으로 Ericsson, Nokia, Cisco, Comcast, 헬싱키대학 등 다양한 곳에서 이미 

높은 수준의 RTSP 연구가 진행되고 있음을 확인할 수 있었다. 인터넷 망에서의 실시간 멀

티미디어 전송기술은 필수 요소이며 사용자가 늘어날수록 그 중요성은 더욱 커질 것이 자명

하다. 따라서 국내에서는 이에 대한 보다 적극적인 표준화 대응이 요구된다.  

IPTV PG 산하 Mobile IPTV 실무반에서는 Mobile IPTV에서의 RTSP 확장기술을 연구 중에 

있다. RTSP 기술을 연구하는 MMUSIC 워킹그룹의 다음 회의는 7월 말 아일랜드에서 열릴 



예정이므로 관심 있는 사람들의 많은 참여를 희망한다. 
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